Esquema representativo de algumas arvores da escola
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LEGENDA

1.Abeto

2.Acéacia
3.Ameixoeira

4. Amoreira

5 Alecrim
6.Azevinho

7. Bordo do Japao.
8. Camélia

9. Carvalho Americano
10. Cedro
11.Cerejeira
12.Choupo Branco
13. Oliveira
14.Pereira

15. Salgueiro Chorao
17. Sobreiro

18. Teixo




